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介绍：本书以UGNX12.0中文版为操作平台，通过项目由浅入深、循序渐进地介绍了UGNX12.O建模设计的全过程。书中精选了常见的6个汽车零部件作为项目载体，旨在快速、有效地帮助初学者初步掌握零件造型能力。本书还针对毫无UG应用基础的用户，可以使他们学习完本书后迅速掌握UGNX软件的基本使用。全书共分6个项目，按项目的难易程度，依次介绍了汽车主减速器传动轴的建模、汽车曲轴的建模、活塞连杆组的建模、汽车车轮的建模、配气机构的建模和车身曲面的建模，内容涵盖草图绘制、草图编辑、实体建模、零件装配和曲面造型等。本书以实例为载体，在做中学，在学中做，注重解题思路和分析方法，操作步骤详细，读者可以按照操作步骤完成实践操作。对于每个项目，都从项目分析、学习目标、工作任务分析、工作任务实施、项目小结、拓展练习几个方面进行介绍。为方便教学，本书配套操作视频、微课、课件、习题和参考答案等数字资源，视频、微课等通过扫描书中二维码观看学习。本书可作为高等院校相关专业的教材和社会相关培训班用书，还适合UGNX12.0的初、中级用户学习阅读。此外，本书适应汽车智能制造集成应用1+X改革，可培养学生汽车零件三维模型的识读能力。
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