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图书介绍
本书通过简述游戏的概念及发展简史，引出游戏原画设计这一行业的要求和标准，讲解游戏原画设计师的职责与能力要求，解析世界优秀原画设计案例的同时对国风游戏尤为关注，并研究优秀传统文化“数字化”的意义与如何在文化传承中找到原画设计的本源。本书主要包...
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