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介绍：Unity是实时3D互动内容创作和运营平台，包括游戏开发、美术、建筑、汽车设计、影视在内的所有创作者，借助Unity将创意变成现实。Unity平台提供一整套完善的软件解决方案，可用于创作、运营和变现任何实时互动的2D和3D内容，支持平台包括手机、平板电脑、PC、游戏主机、增强现实和虚拟现实设备。本书详细介绍了如何使用Unity进行开发，包括Unity历史、安装步骤等相关基础知识，以及如何使用C#语言构建脚本，输入系统、UI系统、射线、寻路系统、动画等相关内容。本书可作为计算机相关专业设计开发类课程教材，也适合具备一些C#语言基础并且想快速入门Unity3D游戏开发的人员阅读，同时本书内容对于零基础的新手开发者十分友好，可作为其学习参考资料。

说明：登录教客网(https://www.jiaokey.com/book/detail/15267278.html)查找全本阅读方式
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