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介绍：本书可作为高等院校计算机相关专业Java程序设计课程的教材，也可作为Java语言

及编程爱好者的参考资料。作者衷心地希望本书能成为广大读者的良师益友。本书共分为

十章。第一章主要介绍了Java的发展历史以及技术特点，如何安装、配置JDK，如何利用

cmd命令行环境、集成开发环境Eclipse以及JShell来编辑、编译和运行Java程序。第二章

主要介绍了Java数据类型、运算符、变量与常量、输入输出、分支与循环等基础语法知识。

第三章主要介绍了面向对象编程涉及的基础概念，如何定义一个类以及如何对定义的类进

行实例化并通过对象的引用来调用类中的方法，this和static的含义与用法，Java方法参

数的值传递原则以及package与import机制。第四章介绍了Java的一维数组和高维数组的

声明、创建、初始化以及数组元素的访问，还包括与数组紧密相关的命令行参数、

foreach循环以及数组排序等知识。第五章主要介绍了Java的一些高级类特性，主要有继

承、多态、抽象类、接口和内部类等，还包括JavaSE8引入的lambda表达式。第六章主要

介绍了Java异常的分类、异常处理机制以及如何自定义异常。第七章首先介绍了Java的泛

型机制，然后从集合接口和集合具体实现类两个方面介绍了Java的集合框架。在集合接口

方面主要包括Collection、Iterable、Set、List、Map、Queue等。在集合具体实现类方

面主要包括List下的ArrayList和LinkedList，Set下的HashSet、TreeSet和EnumSet，

Queue下的PriotityQueue，Map下的HashMap、TreeMap、LinkedHashMap和

IdentityHashMap。第八章主要包括Swing和AWT简介、画图、布局管理器、事件处理以及

SWing图形用户界面组件等几个部分。第九章首先介绍了线程的相关概念、线程的状态转

换以及如何通过实现Runnable接口、Callable和继承Thread类来创建自己的线程，还介绍

了Java为线程提供的一些常用方法，如何通过ReentrantLock锁和synchronized关键字来

同步线程以及Swing与事件分派线程。第十章首先介绍了Java输入输出流的相关概念和整

体分类，然后分字节输入流、字节输出流、字符输入流以及字符输出流四个部分详细介绍

了一些常用IO流的主要功能与基本用法。最后介绍了从JDK1.4开始引入的java.nio，主要

包括NIO的三个核心对象（Buffer、Channel、Selector）的主要功能和基本用法。
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