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介绍：全书共分为九个章节，以一个实战的虚拟展厅为案例，详细介绍了基于游戏引擎的虚拟展厅设计与传统展厅设计的差异，剖析了这种全新技术的优势，梳理了整个工作流程，并总结了各个流程环节中的注意要点。本书内容全面、详实，完整地叙述了基于Unreal引擎、Maya和SubstancePainter的工作流程，并且此工作流程也适用于其它游戏引擎与DCC软件搭建的生成管线。

说明：登录教客网(https://www.jiaokey.com/book/detail/14771160.html)查找全本阅读方式

基于游戏引擎的三维虚拟展厅设计评论地址https://www.jiaokey.com/book/detail/14771160.html

教客网提供千万本图书阅读地址。
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