如何成为数字化设计师  互联网/影像/广播/游戏+动画设计等的职业指导
（美）斯蒂芬·海勒，（美）戴维·沃马克著；文璐，李文瀚译 著 · 教客网电子书
找书就上教客网 —— www.jiaokey.com


	书名
	如何成为数字化设计师  互联网/影像/广播/游戏+动画设计等的职业指导

	作者
	（美）斯蒂芬·海勒，（美）戴维·沃马克著；文璐，李文瀚译

	出版社
	北京：中国建筑工业出版社

	ISBN
	

	出版日期
	2017-01-01

	页数
	332

	价格
	

	关键词
	

	分类
	



本书出售、求购地址：https://www.jiaokey.com/book/detail/14200353.html
更多相关图书推荐：https://www.jiaokey.com
（美）斯蒂芬·海勒，（美）戴维·沃马克著；文璐，李文瀚译 其他作品：https://www.jiaokey.com/tag/（美）斯蒂芬·海勒，（美）戴维·沃马克著；文璐，李文瀚译.html
北京：中国建筑工业出版社 出版图书：https://www.jiaokey.com/tag/北京：中国建筑工业出版社.html
关键词搜索：https://www.jiaokey.com/tag/如何成为数字化设计师  互联网/影像/广播/游戏+动画设计等的职业指导.html
教客网 - 提供百万本电子书免费在线阅读，PDF/Word 下载，支持手机、平板、电脑多端访问。




