
Flash动画设计项目实战  国际动漫大师经典动画原理之实践应用

作者：秦亚军，张万良，赵清刚主编

出版社：成都：西南交通大学出版社

出版日期：2015.08

总页数：208

介绍：本书介绍了动画概述、Flash动画基础、Flash绘画实战、以及动画运动规律在Flash角色动画创作中的具体实践应用。通过各种实践案例详细讲解了Flash公益动画的制作、广告动画的制作、企业活动片头动画的综合制作方法。

说明：登录教客网(https://www.jiaokey.com/book/detail/13869573.html)查找全本阅读方式

Flash动画设计项目实战  国际动漫大师经典动画原理之实践应用评论地址https://www.jiaokey.com/book/detail/13869573.html

教客网提供千万本图书阅读地址。
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