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介绍：本书选取8个《小龙阿布》动画片（正在央视热播）中的渲染合成实例进行介绍，以软件知识+专业知识+工作流程的方式完整介绍每种渲染合成的制作过程，同时加入易错点分析，使学生不仅会做，还要正确做。每章的结构分为3部分：模拟制作案例、知识点拓展和独立实践任务。模拟制作任务详细介绍渲染合成制作的步骤，并合理配图，让读者循序渐进地学习动画的渲染合成，知识点拓展则介绍了前面步骤中涉及的重点知识点。
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