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介绍：本书是一本系统的关于三维角色动画设计的教学书籍。全书以Maya为基础操作软件，从基础动画制作开始，逐步进入到高级角色动画设计，由易到难，案例丰富生动，内容涵盖全面，几乎涉及了三维角色动画设计的所有要点。此外，对于很多无法详细举例阐述的内容，本书也给出了思路，有利于学生在本书基础上继续创新。

说明：登录教客网(https://www.jiaokey.com/book/detail/12711872.html)查找全本阅读方式
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教客网提供千万本图书阅读地址。
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