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介绍：本书主要分为3大部分。第一部分为第1、2章，主要讲解建模的基础知识，包括各

种常用复合对象和修改器的运用。第二部分为第3、4章，重点对多边形建模进行系统的讲

解，第3章对可编辑多边形的所有工具命令进行了完整的介绍；第4章从多边形建模的原理

出发，向读者展示了在多边形建模中一些最为重要的布线和细分技巧。第三部分为第5～

10章，每章都列举了一个不同难度特点的完整建模实例，选取了科幻巨制电影《变形金刚

2》中相关的模型元素进行创建，如擎天柱的头部、前臂、腿部模型，大黄蜂变形后的原

型车雪佛兰Camaro，另外还有诺基亚手机N93i、阿帕奇武装直升机模型等，使读者通过实

例了解创建工业级精细模型的方法和技巧。

说明：登录教客网（https://www.jiaokey.com/book/detail/12336399.html）查找全本

阅读方式

模型金刚 3ds Max高精细建模实战技法 评论地址：https://www.jiaokey.com/book/deta

il/12336399.html

教客网提供千万本图书阅读地址。

https://www.jiaokey.com/book/detail/12336399.html

书名：模型金刚 3ds Max高精细建模实战技法

https://www.jiaokey.com/book/detail/12336399.html
https://www.jiaokey.com/book/detail/12336399.html
https://www.jiaokey.com/book/detail/12336399.html
https://www.jiaokey.com/book/detail/12336399.html

	my book

