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介绍：普通高等教育“十一五”规划教材:《虚拟现实与游戏设计》全面介绍了计算机前

沿科技虚拟现实技术，虚拟现实三维立体网络程序设计语言以及虚拟现实技术在游戏领域

的开发、设计及应用。从程序的算法分析开始自然过渡到软件项目的开发、设计、编程、

调试以及运行的全过程。利用软件工程思想进行开发与设计……

说明：登录教客网（https://www.jiaokey.com/book/detail/11898617.html）查找全本
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教客网提供千万本图书阅读地址。

https://www.jiaokey.com/book/detail/11898617.html

书名：虚拟现实与游戏设计 全景技术、虚拟人行走、粒子烟火及信息地理

https://www.jiaokey.com/book/detail/11898617.html
https://www.jiaokey.com/book/detail/11898617.html
https://www.jiaokey.com/book/detail/11898617.html

	my book

